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n ataque epiléptico
ible cuando se expone'nJa_ ertas imagenes visuales, entre las qde se
en los patrones y las luces parpadez?ntes que aparecen en los

ues 0 de epilepsia pueden ser propensas a estos ataques eplleptlcos
fotbsensmles cuando fijan la vista en un videojuego. Estos: ataques presentan
' varios sintomas: mareos; vision alterada, tics nerviosos en.la cara o los | 0j0s,
. temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion o pérdida
momentanea.del conocimiento. Ademas pueden ocasionar una pérdida del

conocimiento o incluso COFIVU|SIOFIGS que terminen provocando una lesion COI'|10

consecuencia: de una caida o de un golpe con objetos cercanos. Si sufre
cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un
- médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan o preguntarles
si han sufrido los sintomas antes mencionados; los nifios y los adolescentes
~ tienen mas probabilidades de sufrir estos ataques que los adultos. Para reducir
. el riesgo de ataques epilépticos fotosensibles es aconsejable sentarse a una
. distancia considerable de la pantalla del televisor, utilizar una pantalla mas
pequeiia, jugar en una habitacion bien iluminada y no jugar cuando se esta
. somnoliento o cansado. Si usted o algiin miembro de su familia tiene un
- historial de ataques epilépticos, consulte a su médico antes de jugar. /
,_,Informamon adicional importante sobre la salud y la sequridad: el manual de

“instrucciones contiene informacion importante sobre la salud y la segurldad quef

. deberia leer y asimilar antes de utilizar este software.

Evite darios en su televisor oo
No utilice este software en determinados televisores. Algunos. aparatbs sob
tbde los de proyeccnon frontal 0 posterior, pueden sufrir dafios si sg u
b agenes_estatlcas presentadas durante el
lo normal del jueg _ued
; s
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20 o/ME/NT/XP (Recomendaido XP)

Tarjeta de sonido: Tarjeta de sonido compatible con DlrectX Bl e
" Version de DireceX: DitectX 8.1 0 superior. i
1 CDROM: CD-ROM 12x

Espacio en el Disco Duro: 2 GB de espacio libre.

Periféricos soportados Ratan y teclado compatibles con Windows.

Mu[tl)ugador Cloﬂean a Intemet. -
. *Tarjetas de VIdeo soportadas en el momento del lanzamiento del juego
" Serie de_t;ﬂ_'retas basadas en los chipsets NVIDIA® GeForce™ 3/4/FX/6 (excepto
 GeForce 4 MX] = ATI® Radeon™ 8500/9000/X - Matrox Parhelia™
- No estan soportadas al cien por cien las versiones de estas tarjetas para ordenadores
portatiles. Por favor, accede a la seccion de Preguntas mas Frecuentes (FAQ) del juego
' 0 en nuestra pagina web de soporte en: http://support.ubi.com, para obtener la lista
actualizada de los chipset soportados, o también pedes consultar el archivo [éeme del
disco de juego.
. Para la reproduccién de sonido Dolby® Digital se necesitan tarjetas NVIDIA® nque
- u otras placas base o tarjetas de sonido que contengan Interactive Content Encoder:
) NOTA La tecnologia contenida en este juego esta concebida para impedir [a realizacion de
o copias que puedan entrar en conﬂlcto con algunas unidades de. dlSCO y unidades vnrtua[eﬁﬁ’

InsTQIQuon A e
: msTalann de HEroes of MIghT § MQQICV
lnta' ce el disco de ]ueg i mc[ad de DVD( D Sila opcion

_dos v '@es:feﬁ:_'e[ icono de [a un
ca Autorun xe en la hsta d

A

~ ejecutar el juego.

. opciones siguientes:

¥ i un Jugador e

encontraras en el mend de Inicio para

mMenu princigal

Después de la introduccion del juego
aparecera la pantalla del mend principal.
Aqui podras seleccionar una de las

Esta opcion abre el mend de juego pata un solo jugador, donde podras
comenzar a jugar un escenario de la campana o seleccionar una mision
individual. Aqui también podras seleccionar o cambiar el perfil de tu
jugador. A continuacion podras ver mas detalles sobre las partidas de un
jugador individual

Mulrijugodor

F;sta ©opcion abre el mend de juego mu[tl)ugador, donde podras elegir entre
qnb de [os modos siguientes: 1ugar con varios oponentes compartiendo el

mismo PC (modo. Hot Seat], jugar con otros companeros en una red de
"-"area [ocal (LAN) o a traves de Internet. Al final de este manual podras
ver mas informacion acerca del apartado Multijugador.
QP CIOD@S

n e[ mend de Opmones, podras camblar los ajustes graficos y de 'sonido
ra que se ajusten mejor a la configuracién de tu sistema. También
1. camblar a.[gunos a]ustes de[ juego. Consulta’ esta seccion en el
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Podras guardar Las parti

: mpana, las partidas personalizada Y.
algunas partidas de juego en red. Para guardar

ma partida pulsa en Guardar en el menﬁ de
ﬁ’f‘vgfciones A continuacion aparecera el panel

e guardar partida. Puedes aceptar el nombre
_de la partida guardada por defecto, editarlo en
. el campo apropiado (1) o sobrescribir una partida
guardada previamente. Para hacer esto, simplemente selecciona una de las
partidas guardadas de [a [ista que muestra todas las partidas guardadas
existentes (2). Cuando hayas terminado, guarda [a partida. También podras

Guardar Rapido y Cargar Rapido pulsando las teclas Fs y F8, en cuyo caso no .

tendras que acceder a la pantalla de guardar y carg.ar, el nombre guardado
siempre es ”Guardada Rapido”. z

 CARGAR PARTIDA
Para cargar una partida guardada,
selecciona dicha partida de la lista de
partidas guardadas de la izquierda (1).
Podras comprobar los datos de la partida
guardada que hayas seleccionado en el

' panel de [a derecha (2). Tras seleccionar la

" partida, podras cargar (3) o ehmmar (4) Ia
pa.rtlda de tu ordenador.

pecfil vael de
pificul

Cuando hayas se[éccionafio entre partida para
un jugador o multijugador, podr

gg‘%}{z do'el'j juego. Podras ¢ Ear«tantos" :
- Las partidas g dadas estaran'

ke

Juego personohzado

* un escenario especial. No estan

:En esta pantalla, aparecera una lista (1) en
Jl‘n’ A

Campaign
Eoad Geme
Custom Game

Rack,

Esta opcion te permite acceder a la trama
principal del juego. Desge esta pantalla
podras acceder a todas las misiones y subcampanas que hayan sido
completadas o iniciar una campana nueva desde el principio.

iAviso! Antes de empezar, crea un perfil nuevo con el nombre que vayas a
utilizar en el juego

Las partldas personalizadas son tapas con.

mterconectadas por una trama Unica.
Ademas de las misiones que se han creado
a proposito para el modo de jugador
mdividual, tambien podras cargar mapas
multijugador en [os que tus adversarios
estaran controlados por la IA.

L gue se detallan los nombres de las partldas guardadas, las condiciones de
[a victoria, el ndmero de jugadores y el tamano. Selecciona una partida
personalizada de la lista y marca la casilla que muestra los mapas

i Mu{tiiugador (2).

Deba)o de la lista aparecera una descripcion del mapa, detal [ando el escenario
asoctado con la partida personalizado que hayas seleccionado.

A]gsta las principales opciones de la partlda seleccionada utilizando el panel

(1), tu faccion (
bomﬁcaaon (4)
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A el mapa moviendo Jlrcurso a.{*borde de la panta[[a Mlentri
imagen utilizando [a rueda del raton. :
ccesos dicectos del teclado ' g

del manual podras comprobar estos. accesos directos.

ayuda en pantalla
Durante la pztrtlc{a, hay mucha informacién que se ofrecera en forma de
"~ ayuda contextua[ que aparecera sobreimpresa al pasar el cursor por los
~ objetos e iconos f[ol:antes A continuacion indicamos una breve descripcion
' de las principales ayudas que apareceran en pantalla:
« El Tutorial
La primera campana incluye un tutorial que te ayudara a aprender a jugar.
Se compone de mensajes emergentes e iconos intermitentes.
» Mapa de la aventura
En este mapa aparecera a lo largo del juego, en el momento en que apuntes A
'un objeto con el raton. Cada ayuda se compone de una o dos ventanas.
Podras pasar ciclicamente por ellas pulsando con el boton derecho de[ raton

+ ‘Mecanica de pulsacién del boton derecho

. Ademas de la ayuda contextual en pantalla, podras pu[sar con el boton
" 'derecho del raton en todos los elementos interactivos para activar I% '{

~ descripcion del objeto. . - : S

3 Ma.pa de bata[[a

[\gas el boton derecho del raton podras girar e inclinar la camara. Acerca Ml

. Hay muchas acciones en el juego que estan asociadas a [as teclas de acceso AN
' directo desde el teclado. En la seccién del Apendice que encontraras al final

durante las misiones, c[ep ﬁdaendo de los
acontecimientos y de [a.§ situaciones. Para

completar una mision deberas completar los
principales objetivos en?__su totalidad.

Cada uno de los objetivos esta descrito en

un mend al que podras acceder pulsando el
boton de Objetivos de [a mision en la

_ interfaz principal del mapa de la aventura.

Mapa de la aventura

" Este mapa de la aventura dara iicio a tu expenencm dentro del mundo de Heroes.
Los acontecimientos que tengan lugar aqui corresponderan al nivel estratégico del
juego. Aqui es donde los grupos desarrollan los territorios, recogen los recursos e
interactdan con los diferentes objetos, con las unidades neutrales y entre si. La
pantalla de aventura muestra donde se estan produciendo los acontecimientos de la
mision en curso. Podras ver el territorio dentro del campo de vision de tu héroe. El
resto de los territorios estaran cubiertos por una ‘niebla de guerra’ y no apareceran
el m.apa LA mayoria de los mapas mc[uyen un nivel subterraneo al que podras

|t shows the
L map’s terrain
ith its building
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~ dependera de las caracteristicas del terreno v los orlgene,s del héroe. Si un
terreno le resulta “desconocido” al héroe, le llevara mas tiempo atravesarlo.
+ Situacion del e]ercutogictua[ la velocidad del héroe depende de la Ve[octdad
de la criatura mas [enta de su ejercito.

§  pantalla podras guardar y cargar partidas, cambiar la conflguracwn del '.f gl calendario ¥ Tiembo
It © hardware y del juego, y salir al mend principal o al Sistema Operatlvo. e Y *
- Libro de HCChIZOS abre el libro de hechizos del héroe en curso por [a pagma
donde aparecen los hednzos dlspombles en [a aventura.

TIEMPO DURANTE EL Juéco

En el mapa de la aventura, un tumo eqmva[e a un dia. Cuando todos tus
 héroes hayan logrado todos sus ob]etwos o hayan. agotado sus puntos de
movimientos, tu turno habra termimado. Cuando todos los jugadores en el
mapa hayan terminado sus turnos, empezara un nuevo dia. Después de siete
dias, empezara una semana nueva, y tras cuatro semanas, dard comienzo un

DesplazamlenTo X J nuevo mes.
Las rutas ! ; La fecha actual se puede ver a'través de [a ayuda contextual asociada al
. Para establecer la ruta de tu héroe, pulsa en el destino u objeto deseado con el i boton Fin del Tumno de [a pantalla del mapa de [a aventura. El dia finaliza
- botén izquierdo del raton. Si el héroe puede alcanzarlo, aparecera una linea de i ' _cuando pulsas el botén Fin del Turno.
puntos marcando la ruta coloreada segdn la faccion del héroe. Pulsa en el TR ahdo empieza cada semana, [a instruccion de las nuevas criaturas se
‘mismo punto otra vez para confirmar el destino. e F ol e 'co#up[etara en los edificios de la ciudad, y pasaran a estar disponibles para

i Ip'odrés indicar a tu héroe que se mueva sin elegir previamente una ruta, ; ser a[lstadas l_as ‘criaturas nuevas también pueden ser contratadas desde
pulsando dos veces en el punto de destino.
Hay algunos acontecimientos que pueden afectar a tu ruta p[aneada
» Si la ruta mas corta hasta el destino deseado se encuentra b[oqumda
enemigo, el j juego intentara establecer una ruta nueva para evntar-,gtfa,[%i?
» v

[ destmo esta fuera c{e[ alcance del héroe, [a linea fuera
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ia de los e _lﬁdlos d§ ciudac
que sea aconsejable visitarlas al
mn ;Unflscadas, estos Cdl]cIClOS tamblen

- (GUARNICIONES Yy FUERTES
~ Las guamiciones son ednﬁcnos militares que defienden pasos clave en el mapa.
HiY i ' Podras dejar a una o mis unidades como destacamento para defender una

MR de .nsta[ e guamicion. Los fuertes te permiten instruir y alistar a criaturas de nivel basico a
C“Sta[ AT .~ cambio de oro.El Fuerte de la Colina es un edificio especial que permite mejorar
; . ~ criaturas en [ugar de contratar a otras.

» Laboratorio de
Alquimista: Mercurio

- Galeria de Cemas v )
Gemas Bt

+ Dunas de azufre: Azufre
P i . OBSERVACION i

| Cuando las torres magicas y los cartografos son capturados te permitiran ver los

_territorios a tu alrededor a muchas millas de distancia. -

+ Mina de oro: Oro

FUENTES DE INGRESOS SEMANALES
Estos son los diferentes aserraderos y jardines. Ofrecen las existencias que han
i acumulado durante [a semana al primer héroe que les visite.

: OTRAS FUENTESI DE INGRESOS
I Hag diversas formas de obTenef LECUrSOS.

- Edificios de la ciudad: algunos de los edificios de la ciudad pueden generar

recursos. [ ambién puedes utilizar el Mercado de tu ciudad para comerciar con MORADAS NEUTRALES
los recursos. Cuantos mas mercados tengas en tu haber, mejores seran los g Algunas de las moradas pertenecen a criaturas neutrales. Aunque no pueden ser
precios. 4 conﬁscadas un heroe puede atacarlas, derrotar a los guardias, y llevarse sus

gpnte.mdos o contratar a sus moradores.
RESTAuRAR LA ENERGIA MAGICA
Los pozos magicos restauran la energia magica del héroe.

Recursos semanales: cada semana, algunos edificios como por ejemplo, [os
molinos o los jardines misteriosos generaran recursos para el primer héroe qqe los” \'ﬁ
visite. ( '

'un monton de recursos que podras recoger. .BONIHCACION o

i : (R A[gunos ec[lflaos v [ugares, como por e)emp[o, las banderas de recuperacion,
E[ oro, la madera y los minerales son recursos universales. El 'mercur‘,
a,zuf-re y las gemas son recursos poco comunes, Y que son necesarii

- cofradias de magos} constrwr otros edificios onentados a [a n)aglii;*y p.
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: _blenestar fmanaero'
1ero que [o encontro.

i Busquepa DE LAs LAGR[MAS DE ASHA

' Las Lagrimas de Asha es un importante

| artefacto necesario para erigir un edificio
especial en una de tus ciudades. Aunque
en la mayoria de [as misiones esto no es:
un Tequisito ¢ 's"i'n duda te proporciona una
ventaja Impormnte para poder completar

| tu mision.
La bisqueda de [as Lagrimas de Asha

~incluye [a revelacion de un enigmatico
‘mapa que se puede ver en la pantalla de Objetivos de [a Mision. Un

- fragmento del mapa es revelado cada vez que visites algin obelisco especial.
El que muestra el lugar exacto de las Lagrimas de Asha sera el dltimo en ser
revelado. Cuando conozcas (exacta o aproximadamente) donde se oculta el

artefacto de Las Lagrimas de Asha, podras intentar desenterrarlo utilizand,

el boton de Cavar desde los Controles de Campo.

. Cavar requiere un dia completo, lo que 513n1flca que el héroe no podra

" dedicarse a nada mas ese dia.

En primer lugar, su actitud depcndera de la fuerza de tu e]erCIto Si tus
fuerzas son inferiores, ‘poab[emente serds atacado. Si tus fuerzas son
mas o menos iguales, fas unidades neutrales podrian estar dispuestas a
unirse a tu bando a cambio de dinero. Si tus fuerzas no les dejan muchas
oportunidades de victoria, intentaran huir a toda prisa o unirse a tus
fuerzas a cambio de nada bajo circunstancias especiales.

En caso de un intento de fuga, podrds perseguirles y luchar contra el
enemigo para ganar mas experiencia, o dejarles marchar y evitar asi la
perdlda de tiempo y de tropas. En este caso, ganards menos experiencia.
- Cuando hayan escapado o hayan sido derrotados, la unidad
desaparecera del mapa.

La posibilidad de que unidades neutrales se unan a ti puede

incrementarse de varias maneras:

+ Que el origen del héroe y de las unidades o de [a raza sea [a misma.

- Que el héroe disponga de criaturas del mismo tipo en su ejército.
Qe el héroe sea dip[om;itico La Diplomacia también rebaja la
zgantldad de dinero necesario para convencerles de que se unan a las

i 'fuerzas del héroe.

; Que el heroe sea un especia[ista en ese tipo de criaturas.
e

51 una unidad neutral qUIere unirse al héroe, y el héroe no cuenta con

ranuras dlspomb[es para unidades nuevas, aparece‘ra la panta[[a de

t1po o c{escartar una unidad. Si una unidad neutral quiere unirse
| heroe acepta al menos a una crlatura, la suma so[1c1tada
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.r.,. Hay omoo categorlas én L;L Qjm
i eptano ha,blhdad; capam

Heéroe anterior/: stgunente se[eccnona el héroe anterior/; 51gu1ente que vas a
© controlar. -
" ¢ Descartar: descarta al héroe en curso. U heéroe descartado abandonara tu

reino con todos sus artefactos vy criaturas. Ten en cuenta que hay escenarios '

o misiones de la campana donde a[gunos de los héroes no pueden ser =
descartados 3 . G
Crlaturas examma a todas [as criaturas que tienes alistadas en tu ejército.

- Salir: vue[‘ves a [a panta[[a anterlor

vael 9 O.TflbUTOS del héroe
AUMENTO DEL NIVEL DEL HEROE
+ El héroe consigue puntos de experiencia
ganando batallas, recogiendo objetos
. especificos o cuando visita ciertos

. edificios del mapa de la aventura. El
- ‘objetivo es llegar a una cantidad de
“experiencia predeterminada (1) para -
alcanzar un nivel ndevo.
! Para aumentar el nivel del héroe, uno de
' [os atrlbutos de[ héroe se mcrementara

)
?c‘i'eme_ntar para COI’ISCSLI
k..j,.?l‘ f

Actaque
wl 'Conommlénto \
| Poder de E ech1zos{£

Conocimiento

Defensa

Ataque

REUBICAR/ DIVIDIR Y FUSIONAR GRUPOS

Cada héroe debera estar azsocmc[o COMO MINIMo a un grupo. En el mapa, el héroe
representa al grupo entero. Durante las batallas, si pierdes a tu dltima unidad, se f
considerara que tu héroe ha muerto en accion.

GRUPOS DE CRIATURAS
Puedes contar con hasta siete grupos de criaturas bajo tu mando. Un grupo consta
de un ndmero de criaturas del mismo tipo. En la mterfaz del juego, un grupo aparece

" como un retrato individual o como una criatura. El ndmero de criaturas del grupo

“aparece en el retrato o cerca de [a criatura.
o W

En las pantallas principales del Héroe, dispondras de siete
ranuras (| que corresponden a [os siete grupos que puedes
alistar en tu ejército. Podrds reubicar, dividir y fusionar a tus
grupos en estas ranuras.

Para reubicar un grupo, simplemente arrastralo desde una
_ranuray suéltalo en otra.

gra “dividir un grupo, manten pulsada [a tecla Mayus. a

’ céﬁtmuamon pulsa en el grupo que quieras dividir y arrastralo a su ranura de destino.

~ Cuando sueltes [a tecla Mayis. o sueltes al grupo, aparecera la interfaz de Dividir

Ejército.

En [[5 parte izquierda se encuentra [a ranura inicial y a la derecha la ranura de
estino. Mueve la barra deslizante para enviar unidades a los dos grupos. Cuando

Tlayas terminado, pulsa el boton de Dividir.

i lp jieseas podras elegir una ranura vacia o una ranura que contenga un grupo del
tipo de criaturas como ranura de destino. En este caso podras redistribuir a
tIe los dos 3rupos.. Para fustona‘r dos grupos, SImnlernente reublca a




Heroes V Manuel ES.gxd 10/04/06 17:29 Page 18 an

La manera mas sencilla de aprender los hechizos es visitar una ciudad que
disponga de Cofradia de Magos. Algunos edificios del mapa de la aventura
. también te permitiran aprender hechizos nuevos. Ten en cuenta que estos
edificios y las Cofradias de Magos solamente te pueden ensenar los hechizos
para los que estas preparado para aprender. Si tus artes con [a magia son
insuficientes, no podras aprender los hechizos de circulos superiores.

el cuerpo adeouada ,L}n artefac
uip_acfo estara inactivo y aparecera en
ra del inventario (2). Hay varios tipos
efactos; algunos se pueden utilizar
para incrementar [os atributos de tu héroe,
 otros para lanzar hechizos especificos y otros
. para aumentar otras habilidades especificas. Ten en e que los pergammOSa

de hechizos solamente se pueden utilizar un ndmero determinado de veces. .;_ ! AN %

Los artefactos se pueden encontrar en el mapa de [a aventura, se pueden HABILIDADES K
comprar en tiendas de las cu,ldades de Academia o Mazmorra, en el mercado Al ['as habilidades mejoran la eficacia de un
negro o como Botm resultante de los saqueos a los héroes enemigos derrotados.  héroe en un area determinada.

- Liro DE-'-;HECH-.IZOS )
Para abrir el [ibro:"de hechizos, pulsa en el boton 3
~ adecuado (3] en la pantalla del Inventario.
'Hay cuatro escuelas principales de magia en Heroes
- of Might & Magic V. El libro contiene los hechizos
que dominas, ademas de la cantidad de mana (1) que
te queda para lanzarlos. También podras pasar las
. paginas (2) del libro para examinar el resto de
. hechizos disponibles. Los hechizos activos aparecen
~ . enel libro con iconos de color mientras que los iconos inactivos son monocromzitico'
Los hechlzos mactlvos son hechlzos que ya has aprendido pero que no puedes [anﬁr

diferentes, incluida una por defecto que
dependera de su raza. Cada una de las
habilidades cuenta con tres niveles de

desarrollo: basico, avanzado y experto.

&PACIDADES

- Las capacidades mejoran la eficacia de
un héroe en un drea mas especifica. Para

",-'gaqar capacidad, deberds contar con las

- habilidades correspondientes a las

~ra1ces” Cada una. de las habilidades te

IE.PARADORES DEL LIBRO DE HECHIZOS (o q
Hech|zos de Combate muestra todos [os hechlzos que puedes utlhmr duT}hc&
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~ aparece el nombre de [a ciudad:
~ En la parte inferior de [i' pantalla hay
'~ unabarra doble, en la pgrte superior

U muestra [a guamicion de [a ciudad y en
; la parte inferior aparece el ejército

. visitante.

liado de[ Mapa de .la i s
tura La interfaz de mt_e'rcambio

i ' rednen, podras mover umdades, maquinas de guerra y artefactos de un bando »-' i
- a otro. Cuando te rednes con un héroe: aliado, solamente podras cec{er[e
algunas de tus tropas y artefactos

 El héroe de la guamnicion (3 } esta ubicado dentro de la ciudad. La guamicion es
el lugar al que llegan las criaturas,cuando contratas tropas nuevas. Este héroe
drﬂge la defensa de la ciudad ante los ataques del cenemigo ([a guarnicion
también puede defender [a ciudad sin un heroe, aunque esto es menos efectivo).
El héroe visitante (4) se encuentra a las puertas de la ciudad y se puede llegar
i hasta ¢l desde el exterior, por ejemplo, puede intercambiar tropas y objetos con

\y anTQHQ de 10 CiUde ; aliados desde el mapa de [a mision y también repeler los ataques enemigos.

2 i ) | 4 Esto significa que dispondrds de dos héroes defendiendo una dnica ciudad.
En la mayoria de las misiones, las ciudades sirven como “puntos de apoyo”

para tareas; defender tus propias ciudades mientras estas capturando las del
enemigo hace que sean los momentos clave de [a mision.

En la mayoria de las misiones, empezaras con unas ciudades que se I
g corresponden con la raza de tu héroe. Obviamente, una ciudad estara abiert
" a cualquier héroe amigo, aunque las oportunidades que puede ofrecer sean
algo [imitadas para un héroe de una raza extranjera. Especialmente, éste
heroe no podra utilizar algunos de [os edificios espec1f1cos de la faccion

Si un heroe tléne la capaadad de intercambiar hechizos, el conocimiento de '_ i
~ hechizos automaticamente se intercambiara (teniendo en cuenta las
limitaciones en el nivel de magia y las habilidades).

I 2 Los héroes pueden ser reubicados (desde el destacamento hasta la puerta y
._.b;'yq;;e\/ersa) con sus tropas. Para hacer esto, arrastra el retrato del héroe hasta [a
0 nueva ubicacion. Si hay dos héroes en [a ciudad, cambiaran posiciones.

'E[ pgme[ de[ héroe permite a los héroes intercambiar tropas moviendo a las
' umd‘ac{es desde la guarmcron hasta el e]ercnto v151tante y viceversa, y tamblen

& 'mrar en la CIUdO.d < s
fé'.rl o

“Para. entrar en [a panta[[a de la c1udac[ pu[sa dos wveces en sti icono en’ e.[’w [

e %mp s

terio iona fa ciudad é1gmen€e/ antenor que po. aa§




Heroes V Manuel ES.gxd 10/04/06 17:29 Page 22

los/recursasy i, |1/ T
s criaturas ‘basicas de [a ra.zi
nzac{o

¢roes visitantes.
Astillero: aqui se compran barcos.
« Herreria: podrds comprar maquinas de guerra.

utilizarse por [os heroes de raza natlva

Epiricios .
Las oportumdades que la ciudad ofrece a los héroes vienen proporcmnadas por
~ los edificios que-' lberga. Planificar la construccion de un edificio nuevo y
" mejorar los ya existentes de manera inteligente aumenta las posibilidades de
: ‘que tus héroes ganen la mision por completo.

- (CONSISTORIO

Una ciudad no puede existir sin este ed1f1c10 El Consistorio recauda. -
impuestos, proporcionando una determinada cantidad diaria de oro. Si lo

‘mejoras, podras conseguir un desarrollo total de [a ciudad, incrementando suﬁ

.mgresos diarios ademas de mcrementar tu capacrdad para erigir nuevos

A

B-Esta es la prmc1pa[ fbrtlficacwn ml[ltar de [a ctudad Es el [ugaf,;

+ Capacidades de la raza: aqui se accec[e a edificios especiales. 50[0 puede- Wl

terminado su mision. Las tabernas también son una fuente de informacion:
aqui se recopilan distintos rumores, y la cofradia de ladrones siempre esta
dispuesta a proporcionarte informacion interesante sobre el enemigo, eso si, a
un precio razonable. Un héroe contratado se unira a la guarnicion de [a
ciudad. Comprueba que [a ranura del héroe en [a guamicion este libre. El
panel de las unidades de [a guarnicion debera tener suficiente espacio libre
para abarcar las unidades del héroe.

- Herreria % : PRt
' Fabrica y vende maquinas de guerra. Dependiendo de la raza predominante

de la ciudad, el precio de las diferentes maquinas de guerra variara. Tan sélo
un héroe visitante puede comprar maquinas de guerra.

ASTILLERO

Te permite comprar barcos. Este edificio solo puede ser erigido en una ciudad
que esté ubicada cerca de la costa.

CorrADIA DE MAGOS
Permite a los héroes visitantes aprender hechizos magicos. El nivel de la
Qofradla de magos (Del 1 al 5] determina el circulo mas alto de hechizos que

*‘*'“‘ w;gofradla puede ofrecer. El aprendizaje se realiza de forma automatica, en el
I momento en que un heéroe visita la ciudad. El ndmero de hechizos de los

irculos, conocidos por la cofradia es limitado. Para ampliar las capacidades
m,é?ﬁcas de los heroes, debes intentar que visiten otras ciudades con
Cofradlas de magos y que utilicen los Sagrarios Magices ubicados en el
napa de la mision. Algunas capacudades permiten a [os heroes intercambiar
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T pane[ de Contratar Cﬂatd- as mostrara a
las criaturas disponibles para su
reclutamiento. En [a parte izquierda e, B 11
podras ver el edlf]mo que produce las unidades. Ahora podras seleccionar
entre las versiones basicas (1) y mejoradas (2] de cada criatura. Los digitos a
la izquierda (3) indican el ndmero de criaturas disponibles en ese momento y

. los digitos a la derecha, indican el indice de natalidad semanal.
Cuando selecciones una criatura, los recursos necesarios para alistarla
apareceran justo debajo de [a barra de recursos (4], por debajo del recurso
| correspondlente s
CONTROLES pe Camro
+ Botones de mas/menos: aumenta o disminuye en uno la cantidad de
_criaturas seleccionadas.

el mapa de construccion. El mapa muestra
el orden en que los edificios podran ser
. erigidos. La descripcion del edificio y las
condiciones requeridas y necesarias para
erigirlo también aparecen en la ayuda de.
contexto. Cuando se[ecc1ones un edificio,
los recursos nécesanos para completarlo
~ apareceran deba;o de la barra de recursos, justo por debajo del recurso
_correspondiente.
~ Solamente podras construir un edificio por dia y por ciudad. EI Nivel de la
Ciudad se calcula de acuerdo al ndmero de edificios de [a ciudad.

+ Contratar: compras las criaturas seleccionadas. Estas criaturas
seleccionadas se trasladaran a las ranuras de la guamicion en la pantalla

principal de la ciudad.
 CONTROLES DE CAMPO

+ Contratar criatura: accedes a la interfaz de Contratar Criaturas. A A
-+ Construir: gasta la cantidad necesaria de recursos para completar [a
' construccion. )
' = Mostrar mapa sencillo/detallado: muestra una vista de los mapas de
construccion sencillos y detallados. La vista sencilla no te permite vis
. los mapas de los edificios que no puedes construir en ese momento

Sahr vuelves a La pantalla de [a ciudad. i " G : ulsa en la 5"‘3”7“{3' pestana del panel de h
/ \ ; cpntratamon de criaturas para acceder a la
pantalla de las criaturas.
l?.'r} pocL as activar esta pa talla’

?J,C-rupo .

+ Contratar todas: compras a todas las criaturas disponibles.
Sahf regresaras a la pantalla principal de la ciudad

2
PX?a contratar criaturas, primero selecciona el tipo de criatura, despues define
‘f“\ el ndmero de criaturas que quieres alistar utilizando los botones de mas o
i

: ,’_‘}?.&., ! 'mel}‘os % pu[sa el boton de Contratar del panel de [a derecha.
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crlatu‘#q;}pleccl

) _ fase, aparecera la barra de ejército y
alir: resa ala panta[[a anteﬁor

mostrara tus reservas: ﬁorma[mente
aparecen las criaturas r&a utilizadas y las
criaturas que ya estan en el campo de
batalla apareceran de color gris.
 Para organizar los grupos, simplemente
arrastralos y suéltalos en el campo de batalla o en la barra del ejército.
" También podras retirarun grupo de [a batalla y reservarlo para futuros
.combates arrastrandolo de vuelta a la barra del ejercito. El juego guardara tu
: dfsposmlon Cuando se inicie [a batalla siguiente, los grupos (excepto los
nuevos) tomaran las mismas posiciones, a menos que un obstaculo ocupe

] $ Ol CI'IO.TUFO.S

a interfaz prmmpa[ de [a ciudad,

pu[sa el icono Mejorar para acceder a [a
interfaz de Mejorar Criaturas. El panel

* de mejoras muestra a las criaturas |

disponibles. Los botones con flechas que

hay debajo d: o;aqla retrato de las

iy  criaturas m 'egtfan e[ estado de cada

- grupo; gk ' ; ¢ a[_guna posicion. Ten en cuenta que en este momento no podrds ver
- Rojo: no se puede mejorar. No hay dinero suficiente, edificio no o fisicamente al ejército enemigo adn cuando esté ubicado y presente en el
: disponible, etc. g campo de batalla. El e]ermto enemigo se manifestara cuando empiece el
- Verde: se puede mejorar. combate.
- Naranja: ya ha sido mejorada. i
- Sin boton: la criatura pertenece a otra faccion. p 5 _(;ONTROLES pe CAmprO
bl y .k,Ublcacwn automatica: todas las criaturas se colocardn automaticamente en
(El precio por mejorar tropas es igual a la diferencia entre el coste del o Yk - r.:- campo de batalla.

,:allstamlento de criaturas del nivel basico y del nivel avanzado y aparece en | Combate automatico: el combate se decidira automaticamente por la LA.
“ayuda contextual. Las, crlaturas también se pueden mejorar en la Panta[ia c[e (i + Opciones: ajustes del modo de batalla.

Las Cﬂatu'ras "Hln_r/ rendlrse podras e[eglr huur del campo de bata[[a, abandonando atu

LAS BATALLAS

Cuando entres en combate, tu ob)etlvo serd eliminar a la u[t.;m E,;hpezar e[ combate comienza [a batA[[a

‘,65
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[urante [a batalla. En la parte ihferior de
' la pantalla esta la Barra de Iniciativa (1),

[a batalla (2), que describe los resultados de las dltimas acciones o el

resultado deseado cuando se, selecciona un objetivo. :

Durante la bata[[a, podras jugar con tus grupos en el orden establecido por [a
~ Barra de _L_Imtlat_ll.va, es decir, de izquierda a derecha.

- CONTROLES DE CAMPO
» Lanzar hechizo/Utilizar capacidad: Muestra el libro de hechizos del héroe
o del grupo en curso (si fuera aplicable) abierto por [a seccion hechizos de
combate. Si el grupo dispone de una capacidad especial, este boton. [a -
activara. Para cancelar un hechizo o utilizar una capacidad, pulsa <Esc>.
‘= Opciones: ajustes del modo de batalla. ;
Huir/rendirse: podras-elegir huir del campo de batalla, abandonando a td

tus umda.des restantes. En ambos casos habras perdldo la batalla ¥ el h'

| negociar mngun rescate con unidades neutra[es ni guaf‘dranes de. s
} P“’ '
'\

[%e : der: se utl[lza pam IL&ICAT[C al grupci.qye‘asuma una postcton
fenswzt sin emitir ninguna orden, 5 la defensa_rzsm act:vada, el v

' yalaizquierda, en un cuadro mas grande, aparece [a sngmente criatura con
la que vas a jugar. Debajo de [a Barra de Iniciativa se encuentra el registro c[en by

ejército o rendirte al enemigo y pagar el rescate, esto dltimo mantendra a

valor de iniciativa de un gr

u ipo cae eliminado y abandona todas las
en a fl[iat.,J Igunos de los hechizos puede modificar el
5y de esa manera podra avanzar o retroceder en
la fila. EI grupo afectado por el hechizo podra avanzar o retroceder en la
barra.

Por dltimo, un grupo podra perder su tumo (sm asumir [a posicion de defensa,
consultar mas ade[anteben cuyo caso su posicion retrocedera en la fila hasta
la mitad del ciclo normal.

El fondo de las imagenes corresponde al color del bando. Los turnos del
enemigo estan controlados por la IA del juego. Cuando el turmo pasa a uno
de tus grupos, la lucha se detiene a la espera de tus acciones.

Cuando pases el cursor sobre las criaturas, éstas apareceran resaltadas de
forma simultanea en [a barray en e[ campo de batalla. ;

Gestion del combarte

TRAVESAR EL CAMPO DE BATALLA
Cuando [e toca el tumo a tu grupo, el terreno a su alrededor aparecera
dispuesto en cuadrados resaltados que indicaran hacia donde puede avanzar.
Pulsa en uno de estos lugares para indicar el avance de tu grupo. Un grupo
que haya avanzado no podra realizar ninguna otra accién durante el turmo en
curso. El campo de batalla cuenta con zonas impenetrables. Las criaturas
confinadas a la tierra deberdn caminar alrededor de estas zonas. Las
- qnaturas voladoras, levitantes o que puedan teletransportarse podran

brgvesar[as pero no podran detenerse en ellas.

ATAQUE CUERPO A CUERPO
Puedes emitir esta orden para todas las criaturas. Los grupos la realizaran
* automaticamente. Si diriges el cursor sobre un grupo enemigo dentro del
~ alcance de tu unidad,  aparecera el cursor de ataque. Mueve el cursor de
‘ataque para atacar a[ enemigo desde varias dlreccmnes, dependiendo de tu
alcance actual. El cuadrado donde el grupo avanzara también aparecera

'qumas de guerra ublcadas en el margen del ca'nmo de batalla también
ser lo: ob;etlvos de un Ataque cuerpo a cuerpo

'!’de‘n_ solame nte se puede dar a [os g—r‘u'pas que reahzan ataques c{e
! bﬁd%[ébera disponer c[e [a mumcnon nepesarla
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Hday algunos héroes y criaturas que lanzaran hechizos durante el combate Para

lanzar'un hechizo, pulsa el boton Lanzar hechizo/Utilizar capacndad El libro de

~ hechizos se abrira para que selecciones un hechizo. Cuando lo hayas hecho, el
 libro se cerrara y el hechizo se activara. Dependlendo del hechizo que hayas
activado, podran ocurTir tres sucesos:

+ El hechizo no necesita un ob;etlvo v se activa automaticamente. Esto mc[uye 4

. hechizos dai;efectos masivos que afectaran a todos los grupos del campo de
batalla. M,
« Necesitaras _e"spec_ifica‘r a la criatura objetivo, hostil o aliada. Para especificar
© una criatura objetivo, sitda el cursor sobre dicho objetivo. Si el objetivo es
- valido para este hechizo, aparecera el cursor de Magia.

+ Necesitaras especuﬁcar una ubicacion objetivo. En este caso, el cursor de
Ataque aparecera sobre cualquiera de las ubicaciones validas. Los cuadrados
objetivo(s] y [as criatura(s) apareceran resaltadas. En caso de un ataque a una
zona, ten en cuenta que todos los grupos que estén dentro de esa zona

. podran sufrir danos independientemente del bando al que pertenezcan.

Pu[sa para confirmar tu eleccion. Para cancelar el l[anzamiento de hechlzos,
pulsa <Esc>, y el cursor volvera a su forma original. AL
i\ Las umdAdes con efectos especiales estan numeradas y tienen un fondo_ .
. coloreado. En la segunda ventana de ayuda de contexto podras ver los echizos
lanzados sobre [a. unidad o en [a Pantalla de Cﬂaturas El*fondo v;rta ' cfl

MANEJO DE LAS MAQuI’;\JAs DE GUERRA
Por regla general [as maquinas de guerra “activas” (tiendas de primeros
auxilios y bahstas) funcionan de forma independiente y seleccionan sus
objetivos automaticamente. No obstante, un héroe con las artes apropiadas
podra emitir ordenes.
EL coNTRAATAQUE
- La mayoria de las criaturas tienen [a capacidad de contraatacar
' automaticamente al enemigo que les ataque. Por regla general, un
| contraataque solo se puede [levaria cabo una dnica vez durante el turno de un
grupo. El contraataque solo es posible en el combate cuerpo a cuerpo. Hay
algunas excepciones que conflrrnan esta regla debidas principalmente a las
capacidades especiales de las criaturas.
REGLAS DE LESIONES Y SANACIONES
En general, las lesiones sufridas durante un ataque son la suma de los danos
infligidos por cada una de las criaturas del grupo atacante. Normalmente, los
danos infligidos estan determinados al azar dentro del alcance de Danos de
criatura. Los danos infligidos por el grupo son iguales a este ndmero
,u[tlp[lcado por el ndmero de criaturas del grupo. El valor del ataque de la
d incrementa los danos y el valor de defensa del objetivo disminuye los
danos distribuidos.
. Los daios se ap[]caran al objetivo de acuerdo al siguiente esquema: si el dano
mfl ido es superior a los' puntos de vida de la primera crlatura, la criatura
.-qu haya sufﬂdo los. danos morird, y el dano restante pasara a la criatura

[ fma.[, el grupo entero podra quedar diezmado o una de las criaturas sufrir
ntldad de danos menor que su Vlta[ldad y permanecer herida. Los

‘registro 'dentro de la Barra
idad, [a defensa del ob)etlvo y' x

on una probabilidad inferior al Ioo;é (como

, la rimera criz )
0 ! ‘54@)1‘*51 el hechlzo de
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€
ma‘pas multijugador.
Selecciona el mapa y a]ust:'i s opciones.
Pulsa el boton de Crear Partida para
activar [a pantalla que te permita elegir
' los bandos y configurarilas condiciones iiciales. Pulsa en Cargar Partida
para cargar una partida previamente guardada y continuar con el juego.

} idad de la Suerte. La Suerteffecta
iaturas que estan bajo el contro del héroe, aunque no le afecta
) o La suerte tamblen puede ser negativa. En este caso, a[gunos de los

W

I campo de batalla, cuando el parimetro de Suerte entra en accion, se puec[e _ Todos los jugadores deberan elegir su ndmero, el color de su bandera y sus

« ver como un halo en forma de arco iris sobre una criatura. = . parametros iniciales: raza, héroe original y recursos (si el escenario lo

. Elvalor de la Moral determina las posibilidades de un grupo de tener mas o permite). Por defecto, los parametros de inicio seran configurados de forma
turnos u omitir algunos de ellos, de acuerdo a su valor actual de Iniciativa. El. . aleatoria (representadopor unos dados). Cierra las lineas no utilizadas (icono
valor por defecto de Moral es cero, [o que indica que el turno nunca se hacc it ' de cerradura) o asignales los jugadores controlados por [a 1A (iCOﬂO de

més frecuente ni tampoco se puec{e omitir. A o Rt Y ordenador) Una vez que hayas realizado esto, podras empezar a jugar la

El valor de la Moral de un grupo se puede modificar a través de las artes i E;t'da

informacion sobre el jugador en curso aparecerd en la ventana de

Liderazgo del héroe y a traves de la formacion del ejército. Los ejércitos que L i ) y X ;

} SRS i o ’ ; informacion de [a seccion superior de [a pantalla. Cualquiera de los jugadores
solamente disponen de grupos de la misma raza, y también los que estan bajo

T ) i humanos podra detener el juego en cualquier momento y rendirse. El juego
_ el'mando de un héroe de la misma raza, aumentan la Moral. Los grupos

continuara hasta que solo quede un jugador o se lleve a cabo la mision.

“extranjeros” de un ejército o el héroe “extranjero” que les lidere, disminuyen

“la Moral. Una moral baja implica que el grupo no realizara ninguna accion y
se retrasard el equivalente a la mitad de un ciclo. Esto aparecera como una
figura negra parecida a un pdjaro sobre la criatura.

Una moral alta significa que después de su tumo, el grupo solamente tendra
' ‘que esperar la mitad de un ciclo. El efecto aparece sobre la criatura,
. representado por una figura dorada parecida a un pdjaro. )

. MULTIJUGADOR Wi S
. Por favor, consulta el manual en formato electrénico incluido. enelj juego v el
'rchrvo [eeme txt para obtener mas informacion. Para consegutr [a mﬁq:fnm

partidas en gred Local

‘%,,NIRSE A UNA PARTIDA

ntesta pantalla, se podran buscar los

servidores de Red de Area Local

dlspomb[es, y-aparecera la lista de las

" sesiones de partidas dlspomb[es Incluye

tanto partidas en activo (las que estan

teniendo lugar en ese momento) como las

artldas abiertas. Selecciona una partida
ulsa en Unirse (mmedlatamente se te
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nta de la interfaz de Pa

. seleccionar un canal de j juego.

mModos de’juego en ubl.com

Para jugar una parhda en, Lj co

Ubi.com soporta tres modos, de juego:

« Instruccion: el resultado de tus partidas no

se tendra en cuenta en Ubi.com.

+ Puntuacion: el resultado de tus partidas
‘afectara a tus posiciones en Ubi.com.
D T L e al moda g va a llevar a cabo (Columna de Jugadores). En el juego en equipo, las alianzas

Duelo.
canales

comunidades, etc.

“salas

. Los canales permiten a los jugadores seleccionar su tipo de juego preferido.
- En el servidor siempre hay al menos tres canales disponibles. Se podran crear
_canales adicionales por jugadores que hablen
otros idiomas, y asi apoyar a otras muchas

) Despues de que selecciones un canal, pasaras
a una Sala donde podras ver la lista de
; 1ugadores, la hsta c(e la.s partlc[as en curso

~deberas estar reglstrado Pulsa en
A Mu,
ernet y conectarte con la pagina de registro. Introduce tu nombre de % una derrota. Si uno de [os jugadores ”desaparece durante una partida en el
ario, contrasena y direccion de correo electrénico (si has olvidado la i ~ mapa, la partida hard upa pausa de diez minutos como maximo; después de
rasena). Después de realizar el registro podras volver a la interfaz del =+~ la pausa, se considerara que el jugador ha perdido la partida. El jugador no
g0, introducir tu nombre de ustario y contrasena y continuar hasta i podra desconectarse y volver a conectarse con el servidor matriz mas de tres

17:30 Page 34

imero c{ icto

icaciones de los ﬂ‘/}ﬂn ‘

ran seleccionar un ge :
agen‘ na c‘hatUra o un héroe de su razaf favorlta
ouﬁ_dbr novato. odra e[eglr la imagen de un Campesmo ode’

i—:srablhdod de la CONexrIon

ador para abrir tu navegadof‘ de Si tu conexion con el servidor se interrumpe durante un duelo, contara como

veces durante [a partida.

crear una parndo mulnjqudOf

: - Cuando creas una partida multijugador en Ubi.com o en una Red de Area
Jhgin Loca[, tendrds acceso a varias opgiones. Cuando pu[ses el boton de Crear,
b e pasaras ala panta[[a de creacion de partidas.

Tipos de mision en multijugador

Para llevar a cabo las misiones hay dos tipos de juego disponible: un jugador
contra el resto y juego en equipo, donde los jugadores podran formar alianzas
entre si. El jugador que haya creado el mapa determinara el tipo de juego que se

se llevan a cabo antes de empezar [a partida y no se podran cambiar durante el
juego. Todos los miembros del equipo tendran el mismo campo de vision en el
mapa y podran intercambiar recursos a través de la interfaz de Correo.

: c&ecaon de partidas multijugador

Esta pantalla es similar a la de seleccion de partidas personalizadas en el
- modo de jugador individual. La dnica
« diferencia es que los mapas solo aparecen

en el modo multijugador, y en que hay

“mas opciones adicionales.
= Nombre: El nombre de [a partida
' nueva, aparecera en la lista de sesion




Heroes V Manuel ES.gxd 10/04/06 17:30 Page 36

d;rr y s&[‘dﬂp

Al pTlTlCIplO de [a mision cada \jtgador recibira un fantasma de su raza. Si )
logras encontrar objetos espm‘ﬂa[es (Pledras de alma) en el mapa de la mision {
del mundo normal, podras obtener mas fantasmas. Cada jugador podra tener

un maximo de 8 fantasmas. Los fantasmas pueden exp[orar, ejercer mfluencia

en las minas, en monstruos neutrales y en los héroes enemigos, asi como

proteger a tus unidades'de los fantasmas enemigos. Al principio del turno de

un ]ugador, todos los fantasmas que pertenezcan a los rivales recibiran

energia. La cantidad de energia dependera del tiempo que el 1ugador tardo en

realizar su turno anterior. Los fantasmas pueden utilizar su energia para

moverse por todas partes o para desarrollar sus artes. .

sta pantalld los jugadores podran
ionar su ndmero, color de bandera,
accion, héroe inicial y bonificacion.

Utiliza las flechas a los'lados de cada icono
' para realizar tu seleccion. Si aparece la
representacic'm de unos dados, significa que
esa opcion se ha conﬁgurado como

IMGJO['O.I' U0 fanTasma
aleatoria.

. Pulsa dos veces en la imagen del fantasma para activar la pantalla con sus
detalles. Aqui podras gastar energia para
mejorar a tu fantasma. Hay seis
habilidades que pueden ser mejoradas:

'«

Bloquea las [meas vacias (icono de un candado), o asignales los ]ugadores
' controlados por la IA (icono de un ordenador). Los ]ugadores podran utilizar
la seccion inferior de la pantalla para intercambiar mensajes. Cuando todos

* los jugadores confirmen que estan preparados para empezar (pulsando el ! Bl e ool e il e sy
'bot(!) Sde El o)q kst pie P oy a}r)tida L P ¢ debilitar las habilidades de un fantasma
) M 3ol TN P ; ; enemigo. En un nivel avanzado, esta
" Durante [a partida, los jugadores podran chatear entre si (los mensajes ’ habilidad permitira a tu fantasma

apareceran en la seccion izquierda de [a pantalla). Para activar [a caja de
texto y teclear tu mensaje, pu[sa <Retroceso>, para enviar el mensaje, pulsa
. dntro>; para eliminar tu mensaje sin enviarlo o cerrar la ventana, pulsa <Escx.

- disipar totalmente la influencia negativa
del fantasma enemigo.

+ Encantar: Un fantasma podra encantar
- una mina cercana que pertenezca al

" enemigo para que disminuya su

. produccion. Cuanto mas mayor sea el nivel de esa habilidad, mas dano podra
infligir el fantasma. Un nivel avanzado de esa habilidad permitira al fantasma
redireccionar [a produccion de [a mina para abastecer a su Senor.

g Modos esggcmles
S mu TIJU

‘modo Duelo

"P,ara crear una sesion de juego duelo,
selecciona Modo Duelo en el pane[ de la
Lista de Juegos ‘Pulsa en crear e introduce. |
[ ombre [y si quieres la z;onﬂl‘a'se,n@l de 1;1 |
txqc[a que quieres crear. | b

Ma[de»mr Un fantasma podra maldecir a un enemigo que esté proximo a él,
hara que dlsmmuyan sus prmmpales atributos. Cuanto mayor sea el nivel

1" e[ contro} de'_[as criaturas neutrales. Siun
30 se eneuentr.a estas criaturas, el Senor del fantasma podr.
mbate y en a[gun&s’ momentos controlar a las unidades. Cuantp

[ nivel de ¢ csta habihdad, mas contro[ tendra sobfe las criaturas. =
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+ Aviso de movimientos: i ‘el jugador pulsa en el boton de Fin de Turmno,

! pr oTegrer : faly aparecera un aviso cuando algunos de sus héroes adn tengan puntos de
! y ] g ) movimiento sin utilizar.
EL T : Nec.fop(_)hs bkl pE I R el Velocidad de c{esp[azimlento del mapa: Ajusta [a velocidad de
i | _ I Iﬁfl_efno it EHCQHTOA‘ _ L A desplazamiento de la camara cuando utilizas los contro[es del teclado o
. [Fantasma T30 AP BV, ) DoScagP P LT mueves el raton al borde de la pantalla.
§ u 4 - _ L b/ . Invertir rotacion de la camara.
sanshee MQzmorra. : MO.]dGCII‘ J » Mostrar tutorial: Muestra las pantallas del tutorla[ durante la primera
SOmMbAcL ) ik el s’ilvon'o ol venganza 4 R ipana. 2
b SRR § ' Retardo de [a ayuda contextual: Ajusta el tiempo hasta que la ayuda

. ““contextua[ se muestra después de pasar el cursor sobre un ob]eto de la

Explorar con "ﬂ f;mCasma es bastante sencillo porque tienen muchos mas Skl

. puntos de mo%:mlento que los héroes normales. Los fantasmas se pueden PR 4 8 Dhovimientos dM jogadd
- mover poj "édas Ias zonas accesibles y también atravesar a través de otras ' -'_V'e,[oci R SRR ? NG '
~criaturas. Podras ver a todos los héroes, todos los edificios del mapa, las auras « Seguimiento especial del héroe (Solamente en la Edicion para
! de todos los objetos, asi como los objetos y las posiciones de las unidades ; Coleccionistas).
. meutrales dentro del campo de vision del fantasma (en la distancia veras las : combate
. formas que indican la raza de la unidad, por ejemplo, un Campesino para el 5 + Mostrar rejilla: Activa y desactiva la rejilla en el campo de batalla.
‘Santuario o Esqueleto para [a Necropolis; una vez estés mds cerca, veras a las )2 Destacar el alcance de los movimientos: Cuando colocas el cursor sobre un

rupo, apareceran destacadas las zonas a las que puede llegar un grupo en
n tumo.
1! .« Camara cinematica: Cuando un grupo ataca, la cimara mostrara el
ol - combate desde una vista en primer p[ano
gtllo del combate: Actlva el [mnte de tiempo para [os tumos (Estandar o

Jiempo de Apremlo}

criaturas reales). Los fantasmas enemigos siempre permanecen invisibles. Los
~ Fantasmas se pueden mover por el agua, utilizar las puertas y el te[etranspon;& y
~pero no pueden entrar en las ciudades ni en los ec[lfmos imdividuales. . 'wﬁg

: La. Defensa incluye e[ [evantamlento de ma[d]dlones, la proteccion de Ios 4
i ob)etos v las umdac{es aliadas, y la [ucha contra los fan’tasmas enemlgog
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cen colocadas las
gudo con especto a"[a camara.. El 1 i

W

« Volumen de'1a mdsica: A)usta el vo[umen de la masica en e[ ]uego AR
+ Volumen del sonldo A)usta el vo[umen de [os efectos de sonido durante e[
iUesot ik 1Y : i A

controles de} Jue 0 !

. Cuando pu[Sas 'y sueltas el boton derecho del raton sobre un objeto abres la
- ayuda del contexto ‘relacionado con el objeto o pasas ciclicamente por todas

las panta[[as de ayudas, siempre que hubiera mas de una.
~ control de la cémara

en el teclado:
| <arriba> Mover [a camara hacia delante i
; | <abajo> Mover [a camara hacia atras
| <izquierda> Mover [a camara hacua la izquierda <derecha>|;
'[Mover [a camara hacna la detecha
| <Re. Pag> i Acercar la imagen |
<Av. Pag> U 1A Lejar 2 imagen SR N
<nicio> : Ajustar la camara a |a altura norma[ por xja:f'exa /
Cerl> + <|zquverda> A Girar [a camara hacia la IquerdﬁI‘
dnsert> : oy 0
Crrls '+ <derecha5

sp[ cionado ( la ruta sera: se[eccmnada)

<'Pu[sar> dos veces en e[
lugar u objeto, o <Pulsars]
en el destino il

ficar al heroe seleccionado g que se mueva hacia

‘ese lugar u objeto

<Pulsar> en el héroe amiad

Acercarse al héroe y abrir la pantalla de intercambio

BDR> en el obieto

Abrir [a pantalla de propiedades del objeto (héroe,
unidad, edificio) que dependera del tipo de objeto

<Espacio> Indicar al héroe que se mueva

Crrl> + <E> _ Finalizar el turno
| <Esc> | Cancelar el movimiento de[ héroe, descartar la
1 "zj. y ruta seleccionada, cerrar la ventana del dltimo

fili didlogo (si fuera aplicable)

sIM> Ver el mapa

N>, <Tab> Seleccionar al héroe siguiente

<Mayus> + <Tab> Seleccionar al héroe anterior

«C> Abrir el libro de hechizos en la seccion de

hechizos, nivel estratégico

Finalizar el turno

Cambiar a la pantalla del héroe seleccionado y
Abrir [a ventana de inventario

Cambiar a la pantalla del héroe seleccionado y
Abrir [a ventana de capacidades

| Cambiar a la pantalla del héroe seleccionado y abrir

[a ventana de habilidades individuales y adquiridas

- Cambiar a [a pantalla del héroe seleccionado y

abrir su biografia T

; Aﬁﬁf la pantalla c{e objetivos (pagina principal)

AWJA pantalla ‘gc_{ ‘objetivos [pagina de diario] |

ala pahta.[[a. pﬂncnpa[ de la cmdad seleccio

| Activar el mapa de las Lagrim.

Seleccionar &lun‘ﬁﬁfae %
\‘ﬁg y n
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blsoft ofrece SCI’VICIO tecmco en Internet.

Sencillamente visita ugsz ub1soft esy acude en primer [ugar a la seccion de
Soporte.
Si consultas el Centro &[e Soluciones, obtendras las mismas respuestas que si
[lamaras por teléfono a nuestro personal del servicio técnico. Ademas, el
RRRTIRIN. ¢ Centro de Soluciones esta disponible las 24 horas del dia.
It Si usas la opcion de Formular pregunta, dentro del Centro de Soluciones, te
aseguras de que obtenemos toda [a informacion importante que necesitamos de

Se[eccwnar la cnuc{ad siguiente/anterior :
| Cambiar entre los lugares de la guamicion y del héroe visitante | -

~_f-campo debatallo, R TR Y
<<Pulsar> en [a umdac[ Atacar al enemigo cuerpo a cuerpo / disparando /con

enemiga . |maga (depemc{era de las A hm‘l_g'a dlspomb[e). " tu sistema y del posible problema, por lo que podremos contestarte mejor.
<Cerl> + <Pu[sar> enfa étaqge_c_uerpo a cuerpo independientemente del Asegirate de incluir toda [a informacion de tu sistema, el problema y el titulo
) unidad ene_m_}ga ¥, - '| arma por defecto / configuracion de magia . ) 0 al que estas yugando it
| <Pulsar> en propia unidad | Lanzar hechizo / Usar capacidad-en la unidad = L)) " Sino tienes posibilidad de usar el correo electrénico, nuestro personal del
' < L] [sslo con [a magia seleccionada) ; { servicio técnico puede ayudarte si [lamas al 9o2 117 803, de [unes a jueves de
s <Espacio> o <> [Indicar a la unidad que pase a [a defensiva, 16:30 a'18:30 h. (consulta el coste de [lamada a un 9o2 a tu operador). Por
1k i ganando un 30% por Defensa : favor, cuando [lames permanece delante de tu sistema encendido.

: W> Cambiar unidad al modo en espera (para la mitad

del tiempo normal del turno) o
<«Cs Abrir el libro de hechizos por la seccién de hechizos de combate §
(si el icono del libro esta presente en el panel de control), o utilizar . pISTAS Y TRUCOS
v\ II i ‘3‘ Y
A 7 una habiichd espcial o apavece e iono de habifdad special] s Lo sentimos, el servicio técnico de Ubisoft no ofrece pistas, trucos,
<Esc> durante hechizo /| Cancelar lanzamiento de[ hechizo / usar. [a
g o ) P éwucclones 0 guias para ninguno de nuestros juegos. Visita nuestra web, en
capgcnc{ad seleccionads capacidad | | e[[a encontraras en[aces a paginas independientes de pistas 'y trucos
leIngros & Indicar al héroe que pase a la| c[afznsvva 0se sa[tz-unﬁt / PN i)

Cambiar al modo de combate automatlco'wy
Huida o rendlcton [retirada)
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-tg,rqe;’o deje de obtene
7. UBISOFT, S.A. no gdaraniiza que el uso del bien satisfaga plenamente al
comprador ni que el bie \.responda adecuadamente a un uso determinado
~ diferente al que esta de;%nado

DERECHOS DE pBOpIEDAD
I_NDUSTRIAL € INTELECTUAL'

: rcompfador Se compromete a no reglstrar, ni scllcv:ar su reglstrce, ni utilizar,
exp[otar, alterar, modificar o suprimir cualquiera de los Derechos de Propiedad
‘Industrial e Intelectual sobre el bien, asi como sobre [a documentacton,
manuales de uso, instrucciones, materiales promocionales, C{ISCTIOS artisticos,

A etc.

el UBISOFF, S Ao e[ Fabnc:mte responderan ante e[ comprador de cual
fa[ta de conformidad qué»zxnsta en el momento de [a entrega del bien, en Ios
| términos y bajo la: condlcwnes e.stab[eadas en la Ley 23/ 2003. :

bien no fuera tonforme a[ contrato y, previa entrega de[
actura, se reconoce al comprador el derecho a la reparaci
tucion o, sub5|d1arlamente, a [a. rebaja del precio 0 a la

4'-.En S e 'reparacic’m o sustitucion del bien, el comprador no cargara con '
B A 3 d WAy o comprador no tendra derecho alguno a reproducir ni a copiar el bien, asi
- ninguno de los gastos que se deriven de ésta, de conformidad con [a citada
[.' S A B q’_}LFa documentacion, manuales de uso, instrucciones, materiales
L , IR .
A ‘}? il d&ona[es, diserios artlstlcos, etc., ni a comercializar, distribuir o promover
venta'de dlchas coplas y rep‘roducmones no autorizadas.

cua[qme‘r mdo[e, asi como los errores, danos y pe;gut .
ﬂeﬂvarse de [a poseswn o del uso del bien, sa[vo ue dichas perdi ; = : : :

\ ! I Unete a la comunidad de Heroes V of Might and Magic®

y tendras acceso a:

-+ Informacidn y contenido exclusivo
» Concursos y grandes premios
» Dfertas especiales: colecciones, ediciones limitadas...
» Pistas y frucos exclusivos
+ Gonoce a nuevos amigos en los foros y consigue {oda la ayuda
fjue necesites
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